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Prototuiiibime paberil

e Paper Prototyping. https://en.wikipedia.org/wiki/Paper_prototyping

e The Magic of Paper Prototyping. https://uxplanet.org/the-magic-of-paper-
prototyping-51693eac6bc3


https://en.wikipedia.org/wiki/Paper_prototyping
https://uxplanet.org/the-magic-of-paper-prototyping-51693eac6bc3
https://uxplanet.org/the-magic-of-paper-prototyping-51693eac6bc3

Sinu eesmargiks on luua mobiilirakendus, mis voimaldab korteriomanikul vee- ja
gaasinaitude (programm peab voimaldama molemat) teatamist Uhistule.

Programmi kasutajal on korter, naidud ja ta tahab need edasi saata. Eeldage, et
sisselogimine on lahendatud kuidagi Google'i kontoga, s.t. registreerimisvaadet tegema
ei pea.

Kasutaja saab:

1. seadistada programmi - nt maarata, kes ta on, mis naidud tal on; Ghistu e-posti
aadress vms

2. oma naite saata.

Ulesanne

1. Joonista sellise programmi peamised kasutajavood.

2. Joonista sellise programmi sorestikmudel.



Tanan :)



